Kurzanleitung RDB Mattenplatzierungsanzeige MPAZ

Die RDB Mattenplatzierung erlaubt die Anzeige einer Kampffolge eines
Turniers. Hierbei werden zwei Bereiche angezeigt

a) Die ausgelegten Matten incl. der ihnen zugewiesenen Kampfe

b) Die nachsten Kampfe (d.h. die Kampfe die als nachstes einer Matte
zugewiesen werden. ~ Vorschau)

In der Vorschau werden alle Kampfe aufsteigend angezeigt, welche eine hdhere
Kampfnummer haben, als die bisher héchste auf eine Matte zugewiesene. Als
Ausnahme gelten hier eingeschobene Kampfe, welche bei der Berechnung der
héchsten Kampfnummer nicht berlcksichtigt werden.

Tastatur Belegung

1-9(0) Eine Matte direkt auswahlen und eine Kampfnummer erfassen.
Die Matte 10 wird hierbei Uber eine 0 angesprochen.
0-9, [Backspace], [Enter]: Kampfnummer erfassen
+: erfassten Kampf einschieben
[ESC]: Aktion abbrechen
[Backspace] |Letzte Mattenzuweisung Rickgangig machen. (Hinweis: es wird
[ESC] eine Undoliste Uber das ganze Turnier gepflegt)
X Kampf von Matte entfernen
1-9(0): Matte auswahlen und Kampf entfernen
[ESC]: Aktion abbrechen
S Die ausgewahlte Matte 6ffnen oder schlieBen
1-9(0): Matte auswahlen und schlieBen
[ESC]: Aktion abbrechen
+ Eine Kampfnummer zur Vorschau erfassen.
0-9, [Backspace], [Enter]: Erfassung der Nummer
[ESC]: Aktion abbrechen
* Die Vorschau neu berechnen und anzeigen.
[F2] Designmodus aktivieren. Im Design Modus kdénnen mit der
Maus alle Elemente Uber ein Raster platziert werden.
4 Seite verandert GroBe der Matten
<-> Breitenanpassung der Vorschau
M Hohenanpassung der Vorschau
Shift + €-> Proportion der Vorschau anpassen
[F3]: Elemente Einsammeln
[ESC]: Designmodus beenden
[F9] Tag Nacht Modus auswahlen
[F10] Konfiguration aufrufen
[Pause] Turnierauswabhl
[Rollen] Bildschirmeinstellung
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Ringer und Vereinsanzeige

Auf der Matte koénnen Ringer bzw. Vereine in vier verschiedenen Arten
angezeigt werden. Die Option ,Geman Altersklasse"™ steht in der Vorschau nicht

zur Verfigung.
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